Microchip (PIC16 / PIC18 / PIC24)
· Каква е архитектурата на PIC16/18?
· Харвартска архитектура за PIC16 и PIC18
· Има ли хардуерен приоритет на прекъсване при PIC16/18?

· Не – PIC16
· Да – PIC18
· При прекъсване на PIC16/18 кои регистър се съхранява в стека?

· STATUS, WREG, BSR – PIC18
· STATUS, WREG – PIC16
· Колко нива има стека на PIC16/18?

· 8 нива (13-bit) - PIC16
· 31 нива (21-bit) - PIC18
· Какво представлява Access Bank на PIC18?

· За да се осигури обръщение към най-често използваните регистри (SFR и GPR) в един цикъл независимо от текущта стойност на BSR, се реализира Access Bank. Тя обхваща младшите 128 байта в банка 0 и старшите 128 байта в банка 15. Един бит определя дали операцията ще се изпълнява от банката, зададена от регистъра BSR или в Access Bank.
· Колко регистъра за непряка адресация има при PIC18?

· PIC18 има 3 регистъра за непряка адресация (FSR0, FSR1, FSR2).
· Колко вектора на прекъсване има при PIC16/18?

· Има 2 вектора на прекъсване ( Високо приоритетен 0008h и Ниско приоритетен 0018h) – PIC18
· Има 1 вектор на прекъсване (0004h) – PIC16
· Микроконтролерите PIC18 без промяна на Page Select регистъра могат да аресират до:

· 256 байта
· Каква е разликата м/у работните регистри WREG при PIC16 и PIC18?


-
· Програмната памет FLASH за PIC18 е достъпна за четене/запис и изтриване. Операцията запис се изпълнява по блокове. Колко байта е минималния блок за запис?
· Минималния блок за запис е 8 байта
· Колко битови са магистралите на PIC18?
· PIC18 използва  16-битова магистрала за инструкции и 8-битова магистрала за данни.
· Към всеки I/O на PIC18 има 3 регистъра TRIS, PORT, LAT. Какво е предназначението им?

· TRIS регистъра контролира посоката на данните на портовете. (TRISx , за x = A, B, C, D, E)

· При запис в даден PORTх регистър, данните се извеждат на изводите на съответния порт на микроконтролера.
· LAT регистъра се използва за съхраняване на данните, които ще се извеждат на входно-изходните портове.
· Колко вида адресации имат PIC16/18?
· Два вида (Пряка и Непряка адресация)
· SPI на PIC16 e?
· Позволява едновременно да се изпращат и приемат 8-bits данни.
· Колко бита са магистралите за инструкции и данни на PIC16?
· PIC16 използва  14-битова магистрала за инструкции и 8-битова магистрала за данни.
· PIC16/18 има ли асемблерска инструкция която да се изпълнява повече от 1 път?
· Да, има 9 интрукции. (MOVFF, BRA, CALL, GOTO, RCALL, RETFIE, RETLW, RETURN, LFSR) – PIC18

· Да, има 5 инструкции. (RETURN, GOTO, CALL RETLW, RETFIE) – PIC16
PIC16/PIC18 допълнителни данни

· Брой инструкции:

· 75 инструкции – PIC18
· 35 инструкции – PIC16
· Максимална тактова честота и време за изпълнение на една инструкция:

· 40MHz, 100ns – PIC18
· 20MHz, 200ns – PIC16
· За PIC18 има 8 битов хардуерен умножител.
· Брой източници на прекъсване:

· 17 източника на прекъсване – PIC18
· 4 източника на прекъсване – PIC16
· Какво е ADC на PIC16/PIC18
· 10-битово, 5 или 8 канално според корпуса – PIC16/PIC18
Texas Instruments (MSP430 / TMS320)

· Колко битов е MSP430?

· MSP430 е 16-битов
· Режими на адресация при MSP430.
· Съществуват 7 режима на адресация на операндите източник и 4 адресации на операнда приемник.
· За източник: 

· Регистрова адресация
· Индексна адресация 
· Символна адресация
· Абсолютна адресация 
· Индиректна адресация 
· Индиректна автоинкрементираща адресация 
· Непосредствена адресация
· За приемник:

· Регистрова адресация

· Индексна адресация

· Символна адресация

· Абсолютна адресация 
· Формати на инструкциите при MSP430.
· Съществуват 3 формата на инструкциите.

· Инструкции с 2 операнда

· Инструкции с 1 операнд

· Инструкции за преход
· Каква е архитектурата на MSP430?

· фон Нойманова архитектура
· Колко регистъра има CPU на MSP430?

· CPU има шестнадесет 16-разрядни регистъра (R0-R15). Регистри от R0 до R3 имат специални функции, а регистри от R4 до R15 са с общо предназначение. 
R0 – регистър PC (програмен брояч)

R1 – регистър SP (стеков указател)

R2 – регистър SR (регистър на състоянията)

R3 – регистър CG2 (генератор на константи)
· Колко е броя на инструкциите поддържани от асемблер на MSP430?

· 27 вградени инструкции и 24 емулирани инструкции.
· Таймерна система на MSP430.
· Съдържа два 16-битови таймера (Timer_A, Timer_B, Watchdog Timer), които се основават на работата на 16-битови броячи.
· Таймерите Timer_A и Timer_B имат 4 режима на работа (stop, up, continuous, up/down).
· При MSP430 флага TACCR0 CCIFG има най-висок приоритет на прекъсването. Той автоматично се нулира при обслужване на прекъсването.
· За определяне режима на работа на един пин от даден порт се използват регистри PxDIR, PxSEL, PxIN и PxOUT. Какво е предназначението на всеки един от тях?
· PxDIR – Port Px direction
· PxSEL – Port Px selection
· PxIN – Port Px input
· PxOUT – Port Px output

· За да конфигурирате I/O от Port2 да генерира заявка за прекъсване при преход от високо към ниско ниво е необходимо да се конфигурират битове от следните регистри:
· 1 в P2DIR, P2IES, P2IE
· За да установите Таймер А в режим да брой повторяемо от 0x0000 до 0xFFFF кой режим трябва да изберете?

· Continuous режим
· Колко битов е TMS320?
· TMS320 e 32-битов
· Каква е архитектурата на DSC F28335?

· Модифицирана харвардска архитектура
· Колко битов е Fixed-point Math Unit на DSC F28335?

· 32-битов
· Колко вектора на прекъсване поддържа TMS320?
· TMS320 поддържа 16 вектора на прекъсване (2 са немаскируеми, останалите са маскируеми).
· До колко различни функции може да изпълнява един извод на DSC F28335?

· Един извод може да се изпълнява до 4 различни функции.
· Избройте режимите в който може да работи всеки enhanced Pulse Width Modulation (ePWM) таймер.

· Има 3 режима на работа: 
· броене от 0 до зададен праг – броене нагоре - up; 
· обратно броене от зададен праг до 0 – броене надолу - down; 
· броене от 0 до зададен праг и обратно - броене нагоре надолу – up - down. 
· Колко DMA канала има TMS320?
· TMS320 има 6 канален DMA.

· Колко режима на адресация съществуват в DMA на TMS320?
· Два режимна на адресация (директен и индиректен режим на адресация).

· Колко битови са магистралите в TMS320?
· 22-битова адресна магистрала и 32-битова даннова магистрала.

· Какво представлява режима Input Qualification за I/O портовете на TMS320?
· За филтриране нежелани проблеми с шума.

· Колко битов е Floating-point Math Unit на DSC F28335?

· 32-битов
· Колко са режимите на ниска консумация при MSP430?
· 6 режима на ниска консумация.
MSP430/TMS320 допълнителни данни
· Какво ADC имат контролерите MSP430 и TMS320?
· 12-битово ADC, 16 канално (14 външни + 2 вътрешни) – MSP430
· 12-битово, 16 канално ADC – TMS320
